The Bard's 
Tale II 



Das Spiel 

Nachdem mutige Abenteurer die Stadt Skara Brae vom Joch des Zauberers 
Mangar befreit haben, geht es im zweiten Teil der Rollenspielserie darum, den 
Zauberstab des Schicksals, „The Destiny Wand", zu finden. Dieser aber wurde von 
den Gesellen Langoth Zantas in sieben Teile zerbrochen und ubers Land verteilt. 
Die Party bekommt vom Zauberer Sardon den Auftrag den Stab wiederzufinden. 



Nach der Losung von „The Bard's Tale" begeben wir uns erneut mit unserer 

Party auf Abenteuertour. Attacke! 
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Dark Domain, Level 1 



Dark Domain, Level 2 



Dark Domain, Level 3 



Dark Domain, Level 4 



The Tombs, Level 1 



The Tombs, Level 2 
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The Tombs, Level 3 
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The Bard's Tale II: 

ColOSSe B=Eank 



G = Guild 
T = Temple 
M= Strange Mage E = Energy Emporium 
(Bngangzu C = Casino 
Destiny Slone) S=S|-iop 



Fanskar's Castle 
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Dargoth's Tower, Level 1 
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Dargoth's Tower, Level 2 



Dargoth's Tower, Level 3 



Dargoth's Tower, Level 4 
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Dargoth's Tower, Level 5 
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Maze of Dread, Level 1 



Maze of Dread, Level 2 
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Maze of Dread, Level 3 
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The Bard's Tale II: g = Guild 

Corinth T = Temple 

B=Eank E = Energy Empcirium 

R = Review Board C = Casino 

□ = Oscon's Forlress S = Shop 
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Oscon's Fortress, Level 1 
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Oscon's Fortress, Level 2 
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Oscon's Fortress, Level 4 
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Grey Crypt, Level 1 
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Grey Crypt, Level 2 
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Destiny Stone, Level 1 



Destiny Stone, Level 2 



Destiny Stone, Level 3 



Das ultimative Ende - Lagoth Zantas 



